Er liggen vier kaarten op een tafel. Elke kaart heeft een getal
op één zijde en een kleur op de ander zijde.

Welke kaart(en) moet je zeker omdraaien om de uitspraak te
bevestigen dat als op de ene zijde van een kaart een even getal
staat, de andere zijde een rode kleur moet hebben ?
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H sequentie

statement —p statement

statement

voorwaardelijke opdracht (selectie, sprong)

statement

statement
'& ool
“ voorwaarde
< &
Q
e {se statement

\
/
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Controlestructuren

” repetitieve opdracht (lus, herhaling, iteratie)

voorwaarde >

statement [¢—

. functie (methode)

% functie ——>

;f T

functie
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© voorwaardelijke opdrachten
© repetitieve opdrachten
* functies
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W Controlestructuren
y;%

w voorwaardelijke opdrachten
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statement

|L§i q&“e
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; voorwaardelijke opdracht (selectie, sprong)

statement

\
/

statement
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syntaxis

statements

1if booleaanse expressie:

voorbeeld

oo

if x >

)8
N

Voorwaardelijk uitvoeren

voorwaarde

;J“ print('x is positief')

7

by

UNIVERSITEIT

w

statementsl

l

statements2

<
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Pass statement

aantal statements in body van if statement is onbegrensd

if booleaanse expressiéin|staan

t t " :
ﬁo&ﬁ?mzegnger statements” is soms handig

bv. als pas later broncode zal aangevuld worden

| pass statement
1

o'

:
x4

i
N

L4
g
b @
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statement dat verder niets doet




Pass statement

aantal statements in body van i £ statement is onbegrensd

-~

er moet er minstens één staan

body "zonder statements" is soms handig

bv. als pas later broncode zal aangevuld worden

pass statement

\
4

| statement dat verder niets doet
o

'

X 3"
»?*q-;
‘ IS

\,‘UN"IVERSITEIT o _ .
IGHW‘ pass # altijd uitgevoerd, maar doet niets

q—_,
’ -

if : # dit is altijd waar
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- modulo operator (%) |
v ~ werkt zowel op integers als floats

~ rest na gehele deling van eerste door tweede operand

>>> quotient = 7 // 3
>>> print (quotient)

2

>>> rest = 7 % 3

>>> print(rest)

1
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modulo operator (%)

Modulorekenen

werkt zowel op integers als floats

rest na gehele deling van eerste door tweede operand

handige operator om testen uit te voeren

nagaan of x deelbaar is door y

bepaal cijfers aan rechterkant van integer

>>> X
>>> X
True

>>> Z
4

>>> Z
34

o°

# eenheden

# tientallen




Booleaanse waarden

gegevenstype bool w
stelt waarden waar (True) en onwaar (False) voor
case sensitive

genoemd naar Britse wiskundige George Boole

grondlegger van de Booleaanse algebra

>>> type ( )

" <class 'bool'>

L2 >>> type ( )
?13 <class 'bool'> 8
'Q;_ >>> type (true) 7'
:ﬁgﬁ Traceback (most recent call last):
‘Wi%%HBHHT File "<stdin>", line 1, in <module>
ﬂ\ﬂ NameError: name 'true' is not defined




Booleaanse expressies

Booleaanse expressie

expressie die Booleaanse waarde oplevert

operator == vergelijkt twee waarden
levert Booleaanse waarde op

voorbeeld van vergelijkingsoperator

>>> ==

True
* L >>> ==

False
w?*

>>> x = (5 == 5)
‘ J I _

>>> print (x)
x\UN‘IVERSITEIT
I GEN True




Vergelijkingsoperatoren

operator betekenis

X == is gelijk aan

x =y is verschillend van

x <y is kleiner dan

X >y is groter dan
‘Q-_ X <=y is kleiner dan of gelijk aan
!}’A X >=y is groter dan of gelijk aan
W i
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Logische operatoren

o
and | True |False or True |False %
True | True |False True | True | True

- False|False|False False| True |False

y

conjunctie disjunctie

not

True |False

iR
s"GEl\ﬁ

False| True

negatie







conjunctie

peratoren

levert True op als beide voorwaarden waar
zijn, en False in alle andere gevallen

or disjunctie |levert ©=1== op als beide voorwaarden
onwaar zijn, en True in alle andere gevallen
not negatie |ZetFalseominTrue,enTrueinfalse




Logische operatoren

operator | benaming | betekenis

and conjunctie | levert op als beide voorwaarden waar
zijn, en in alle andere gevallen

¥ >>> leeftijd = ‘
b >>> if leeftijd >= 6 and leeftijd <= /
€

‘*‘f,',_\ X, . print ('Je bent schoolplichtig!!') -
“ LI ‘-,.(’
o - ) e o o ‘
ST 5o bent schoolplichtig!! 1

GENT
A 4




Logische operatoren

operator | benaming | betekenis

and conjunctie | levert op als beide voorwaarden waar
zijn, en in alle andere gevallen

¥ >>> leeftijd = .
B >>> if 6 <= leeftijd <= /
€A

‘*‘f,',_\ . . print('Je bent schoolplichtig!!') =
%, T £
BOlEl | Je bent schoolplichtig!! 1

GENT
A 4
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Logische operatoren

operator | benaming | betekenis

or disjunctie | levert op als beide voorwaarden
onwaar zijn, en in alle andere gevallen
>>> vandaag = 'zaterdag'
>>> if vandaag == 'zaterdag' or vandaag == 'zondag'

print ('Het is weekend!!')

Het is weekend!!

k‘

g
\(’
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Logische operatoren

operator

benaming

betekenis

or

disjunctie

levert
onwaar zijn, en

op als beide voorwaarden
in alle andere gevallen

>>> vandaag =

'zaterdag'

>>> i1f vandaag in {'zaterdag', 'zondag'}:

Het is weekend!!

print ('Het is weekend!!')

k‘

g
\(’
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operatoren

I$
LR N

not negatie ZetFalseomin True,en Truein False
>>> vandaag = 'dinsdag'
k‘”l >>> if not(vandaag == 'zaterdag' or vandaag == 'zondag'):

” Y .. . print('Vandaag is er les!!')

hm RSITEIT | Vandaag is er les!!

l GENT‘i




— peratoren
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not negatie ZetFalseomin True,en Truein False

>>> vandaag = 'dinsdag'
>>> if vandaag '= 'zaterdag' and vandaag '= 'zondag':
print('Vandaag is er les!!')

Vandaag is er les!!




— peratoren

||
| J‘m
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not negatie ZetFalseomin True,en Truein False

>>> vandaag = 'dinsdag'
>>> if wvandaag not in {'zaterdag', 'zondag'}:
print('Vandaag is er les!!')

Vandaag is er les!!




— peratoren
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not negatie ZetFalseomin True,en Truein False

>>> vandaag = 'dinsdag'
>>> if not vandaag in {'zaterdag', 'zondag'}:
print('Vandaag is er les!!')

Vandaag is er les!!
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syntaxis

1if booleaanse expressie:

Alternatieve uitvoering

statementsl
else:
statements2
£7True False
voorwaarde

- \ 4 \ 4
};\ statementsl statements2
e
W%
4|||||||
UNNERSITHT —3p statements3 |«

IGENT




W

W Alternatieve uitvoering
,}1:1

w syntaxis
1if booleaanse expressie:
statementsl
else:
statements2
4
\ f"
\
b
i
:x”/& A >>> X =
(0N >>> if x % 1=

print (f' {x} is oneven')
. else:

print (f'{x} is even')

N T
%, UNIVERSITEIT

lGENL

4 is even



../les03/les3.doc

W

W Alternatieve uitvoering
,}1:1

w syntaxis
1if booleaanse expressie:
statementsl
else:
statements2
4
\ f"
\
b
i
:x”/& A >>> X =
(0N >>> if x %

print (f' {x} is oneven')
. else:

print (f'{x} is even')

N T
%, UNIVERSITEIT

lGENL

4 is even




# bepaal kleinste van twee gegeven getallen

x = float(input ('Geef een getal: '))

y = float(input('Geef nog een getal: '))

True False |
voorwaarde
if x < y:

_ kleinste = x

’ else . statementsl statements2
kleinste = y L J

A print (£'Het kleinste getal is {kleinste} L,

y \ 4

) ).

" _ Wat zal er gebeuren als x

t}"&‘ $ python3 kleinste.py en y gelijk zijn aan elkaar ?

‘ﬁ Geef een getal: 3.12

:‘x:UN‘IVERSITEIT Geef nog een getal: 7.83

lGEN:'T Het kleinste getal is 3.12
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Geketende voorwaarden

F

statementsl statements
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voorwaardel

statementsl

statements

statements

- Geketende voorwaarden
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statements4

statements4
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Geketende voorwaarden

F

statementsl

F

statements2

l

statements4

- “';‘

statements3

<
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Geketende voorwaarden

:fsyntaxm

if booleaanse expressie:
statements

[elif booleaanse expressie:
statements]

[elif booleaanse expressie:

voorwaardel

voorwaarde?2

statements3

<

statements]
[else:
tementsl
statements]
‘ /4
'Q | statements2
W
—_
$, I l
W UNIVERSITEIT
ENT —p statementsd
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voorwaarden
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>>> x = 3; y =4
>>> if x < y:
print(f'{x} is kleiner dan {y}')
elif x > y:
print(f'{x} is groter dan {y}')
else:

print (f'{x} en {y} zijn gelijk')

ﬁ;'ﬁmﬁar

rGEN 4
lki \

3 is kleiner dan 4
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index

18
—25
30
—40

i BMI (kg/m?2) interpretatie 2

<18
[18,25]
[25,27]
[27,30]
[30,40[

>40

BMI — gewicht

lengte?

ondergewicht

normaal gewicht
licht overgewicht bt
matig overgewicht 4
ernstig overgewicht “1

ziekelijk overgewicht



https://dodona.be/nl/exercises/1228419728/

# persoonsgegevens inlezen
gewicht = int (input('Geef je gewicht in kilogram: '))
lengte = int(input('Geef je lengte in centimeter: '))

# BMI berekenen
BMI = gewicht / (lengte / 100) ** 2 # 2x reéle deling

# BMI interpreteren
if BMI < 18:

interpretatie = 'ondergewicht'
elif BMI < 25:

interpretatie = 'normaal gewicht'
elif BMI < 27:

interpretatie = 'licht overgewicht'
elif BMI < 30:

interpretatie = 'matig overgewicht'
elif BMI < 40:

interpretatie = 'ernstig overgewicht'
else:

interpretatie = 'ziekelijk overgewicht'

# interpretatie uitschrijven
print('Een persoon van', gewicht, 'kg met een lengte van',
'cm heeft', interpretatie + '.')

lengte,



http://www.youtube.com/watch?v=RkZsQOUwAP8
http://www.youtube.com/watch?v=RkZsQOUwAP8
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Geneste voorwaarden

True
voorwaardel

statementsl

voorwaarde2

statements2

statements3 ’

>>> x = 3; y = v
>>> if x == y: —)| statementsd |«
print (£'{x} en {y} zijn gelijk')
. else:
if x < y:
print (f£'{x} is kleiner dan {y}')
else:

print (£'{x} is groter dan {y}')

3 is kleiner dan 4
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- Geneste voorwaarden

structuur wordt duidelijk aangegeven via insprongen

geneste voorwaarden zijn al snel moeilijk te lezen

goed idee om ze te proberen vermijden indien mogelijk

>>> x = 3; y =
>>> if x == y:
print (f'{x} en {y} zijn gelijk')
. else:
if x < y:
print(f'{x} is kleiner dan {y}')
else:
print (£'{x} is groter dan {y}')

3 is kleiner dan 4

"l"'
B W 3



Geneste voorwaarden

structuur wordt duidelijk aangegeven via insprongen

geneste voorwaarden zijn al snel moeilijk te lezen

goed idee om ze te proberen vermijden indien mogelijk

hiervoor kunnen vaak logische operatoren gebruikt worden

lu
'S
d if <= x:
4 JIIITE FPS
3 EEI&VERSITE” print (f'{x} is positief getal van 1 cijfer.'
k z

- g

od
| W %



Geneste voorwaarden

structuur wordt duidelijk aangegeven via insprongen

geneste voorwaarden zijn al snel moeilijk te lezen

goed idee om ze te proberen vermijden indien mogelijk

hiervoor kunnen vaak logische operatoren gebruikt worden

V. ;
5

V’ if <= x and x < :
4 J I s‘
% UNIVERSITEIT A

- g

print (f' {x} is positief getal van 1 cijfer.')

| W %

IGEN




Geneste voorwaarden

structuur wordt duidelijk aangegeven via insprongen

geneste voorwaarden zijn al snel moeilijk te lezen

goed idee om ze te proberen vermijden indien mogelijk

hiervoor kunnen vaak logische operatoren gebruikt worden

N o

if <= x < : ¥
4 |||||| s‘
% UNIVERSITEIT A

- g

print (f' {x} is positief getal van 1 cijfer.')

| W %

|IGEN




Python syntaxisregels

if voorwaardel:

if voorwaarde
if voorwaarde
statementsl
elif voorwaa:
statements2
else:
statements3 -

else: 4§§

if wvoorwaarde.
A
statementsd S

else:

ﬁyRﬂﬁn

# begin va

spaghetti
code

. C)gg derde if
(@)
L] derde if

ran derde if
j tweede if
N
\\.

an vierde if
ran vierde if
wW7an tweede if

J eerste if

# einde van eerste if

IIGE1i




if voorwaardel: # begin van eerste if

if wvoorw: ran tweede if

”‘" if v ran derde if

LJ derde if

Lj derde if

else: _-‘ fn..-..' Lj eerste if
statemen

muﬁi ERSITEIT

IGEN i # einde van eerste if




‘ rogrammeren met stijl }

pbeveelt 4 spaties
ceen tabs


https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/
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Python syntaxisregels

if voorwaardel:
if voorwaarde?2:
if voorwaarde3:

statementsl

statements?2
ﬂelse:

%lse:

if voorwaarde5:

statements3

statements4

lelse:
statementsb

Jelif voorwaardeid:

=

begin van eerste if
begin van tweede if

begin van derde if
elif bij derde if

else bij derde if

einde van derde if
else bij tweede 1if
begin van vierde if
einde van vierde 1if
einde van tweede if

else bij eerste if

einde van eerste if
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Python syntaxisregels

if voorwaardel:
if voorwaarde2:
if voorwaarde3:
statementsl
elif voorwaarde4:
statements2
else:
statements3
else:
if voorwaarde5:
statements4
else:
statements5

=

begin van eerste if
begin van tweede if
begin van derde if
elif bij derde if

else bij derde if

else bij tweede 1if

begin van vierde if

else bij eerste if




Babysit

-

opgave

'b--
Een baby5|tte k '

en €4 per.l S _
bgbym VE‘%%

21:30,
.II n|et



https://dodona.be/nl/exercises/1797346540/
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babysitl.py

# tijdstippen inlezen
ul = int(input())
ml = int(input())
u2 int (input())
m2 = int(input())

# tijdstippen omzetten naar uren (sinds middernacht)

ul = ul + ml / &0
u2 = u2 + m2 / 60
ul800 = 18.0
u2l130 = 21.5

if ul < ul800 or u2 < ul:

# let op: reéle deling

# 18:00 in uren sinds middernacht
# 21:30 in uren sinds middernacht

print ('ongeldige invoer')

else:

# bereken aantal uren gebabysit voor (tl) en na (t2) 21:30

if u2 < u2130:
tl = u2 - ul
t2 = 0.0
elif ul < u2130:
tl = u2130 - ul
t2 = u2 - u2130
else:
t2 u2 - ul
tl = 0.0

# scenario 1

# scenario 2

# scenario 3

# bereken totaal verdiende bedrag

print(2 * 1 + 4 * t2)



https://www.youtube.com/watch?v=5e165na9T5M
https://www.youtube.com/watch?v=5e165na9T5M
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# tijdstippen inlezen
ul = int(input())
ml int (input())
u2 = int(input())
m2 = int(input())

babysit2.py

# tijdstippen omzetten naar uren (sinds middernacht)

ul = ul + ml / &0 # let op: reéle deling

u2 = u2 + m2 / o0

ul800 = 18.0 # 18:00 in uren sinds middernacht
u2l130 = 21.5 # 21:30 in uren sinds middernacht

if ul < ul800 or u2 < ul:
print ('ongeldige invoer')
else:
# bereken aantal uren gebabysit voor (tl) en na (t2) 21:30
tl = max (0, min(u2130, u2) - ul)
t2 = max(0, u2 - max(u2130, ul))

# bereken totaal verdiende bedrag
print(2 * t1 + 4 * t2)



https://www.youtube.com/watch?v=5e165na9T5M
https://www.youtube.com/watch?v=5e165na9T5M

Botsing

alel®) /
=2 el

Bepaal of twee rechthoeken
al dan niet overlappen.



https://dodona.be/nl/exercises/1301141031/

Botsing

geen botsing

botsing



a,)

(a,,
4 (d,, d,)

(c,, C)

ax, bx = min(ax, bx), max(ax, bx)



@8, (B, by (d,, d)

a,)

X =y

(a

(c,, C)

ax, bx = min(ax, bx), max(ax, bx)



Botsing

7

Wanneer overlapt dit lijnstuk met het lijnstuk c,,d, ?

a, b,
@ @
Cx
P I ax < cx < bx
.............. — PN ax < dx < bx
Cy d, or
® ®

cxXx <= ax < bx <= dx



Botsing

7

Wanneer overlapt dit niet lijnstuk met het lijnstuk c,,d, ?

X X
o ®
dX
® dx <= ax
or
CX dX
bx <= cx ° P

notddx><axazndrblRx><sxcx)
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# diametraal overstaande punten van twee rechthoeken inlezen
ax, ay = int(input()), int(input())
bx, by = int(input()), int(input())

botsing.py

cx, cy = int(input()), int(input())
dx, dy = int(input()), int(input())

§%
'wi‘:ﬁf # neem telkens linkeronderhoek en rechterbovenhoek

S d ax, bx = min(ax, bx), max(ax, bx)
, ay, by = min(ay, by), max(ay, by)
cx, dx = min(cx, dx), max(cx, dx)
cy, dy = min(cy, dy), max(cy, dy)

# nagaan of rechthoeken horizontaal en verticaal overlappen
horizontaal = ax < dx and cx < bx
verticaal = ay < dy and cy < by

# nagaan of rechthoeken al dan niet overlappen

:‘"T A if horizontaal and verticaal:

A= print ('botsing')
W UNIVERSITEIT | e15e
’Q?NT“ : print ('geen botsing')
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# diametraal overstaande punten van twee rechthoeken inlezen
ax, ay = int(input()), int(input())
bx, by = int(input()), int(input())

botsing.py

cx, cy = int(input()), int(input())
dx, dy = int(input()), int(input())

§%
'wi‘:ﬁf # neem telkens linkeronderhoek en rechterbovenhoek

S d ax, bx = min(ax, bx), max(ax, bx)
, ay, by = min(ay, by), max(ay, by)
cx, dx = min(cx, dx), max(cx, dx)
cy, dy = min(cy, dy), max(cy, dy)

# nagaan of rechthoeken horizontaal en verticaal overlappen
horizontaal = ax < dx and cx < bx
verticaal = ay < dy and cy < by

# nagaan of rechthoeken al dan niet overlappen

:‘"T A print ('botsing' if horizontaal and verticaal else 'geen botsing')
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Huiswerk (volgende les)

« handboek: lees hoofdstuk 2 (controlestructuren)

* bekijk videohandleidingen
> broncode debuggen

werken met floating point getallen

>
> BMI (uitgewerkt voorbeeld)
> Babysit (uitgewerkt voorbeeld)
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http://www.youtube.com/watch?v=o1MzyAro9m8
http://www.youtube.com/watch?v=IeN3TlC9lxM
https://dodona.be/nl/exercises/1228419728/
https://dodona.be/nl/exercises/1797346540/

Huiswerk (werkcolleges)

. opgelegde oefeningen reeks 02 afwerken
(deadline dinsdag 7 oktober 2025, 22.:00)
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https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58573/activities/182880102/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58573/activities/387716745/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58573/activities/412723997/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58573/activities/1800551125/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58573/activities/325610135/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58573/activities/960794524/
http://www.youtube.com/watch?v=LGFGRpEsL9g
http://www.youtube.com/watch?v=LGFGRpEsL9g
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"What | hear | forget. ‘.v‘f;:
What | see | remember.
What | do | understand.” \

— Confucius . *
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