
Er liggen vier kaarten op een tafel. Elke kaart heeft een getal 
op één zijde en een kleur op de ander zijde. 

Welke kaart(en) moet je zeker omdraaien om de uitspraak te 
bevestigen dat als op de ene zijde van een kaart een even getal 
staat, de andere zijde een rode kleur moet hebben ?



Universiteit Gent
Faculteit Wetenschappen

prof. dr. Peter Dawyndt

peter.dawyndt@ugent.be

@dawyndt

Programmeren
in Python

go with the flow



h
o

o
rc

o
lle

ge
s

week 1 week 2 week 3 week 4 week 5 week 6 week 7 week 8 week 9 week 10 week 11 week 12
le

e
rm

at
er

ia
al

w
er

kc
o

lle
ge

s

lij
st

en
en

 t
u

p
le

s

ge
av

an
ce

er
d

e
fu

n
ct

ie
s

en
 m

o
d

u
le

s

ev
al

u
at

ie

ex
p

re
ss

ie
s

en
st

at
em

en
ts

vo
o

rw
aa

rd
el

ijk
e

o
p

d
ra

ch
te

n

co
n

tr
o

le
lu

ss
en

st
ri

n
gs

fu
n

ct
ie

s

ev
al

u
at

ie

h
an

d
b

o
ek

C
H

9

h
an

d
b

o
ek

C
H

5

h
an

d
b

o
ek

C
H

0

h
an

d
b

o
ek

C
H

2

h
an

d
b

o
ek

C
H

3

h
an

d
b

o
ek

C
H

4

h
an

d
b

o
ek

C
H

6

inhaal
week

vo
o

rw
aa

rd
el

ijk
e

o
p

d
ra

ch
te

n

co
n

tr
o

le
lu

ss
en

p
ro

b
le

em
o

p
lo

ss
en

d
d

en
ke

n
en

 a
lg

o
ri

tm
en

fu
n

ct
ie

s

lij
st

en
en

 t
u

p
le

s

lij
st

en
en

 t
u

p
le

s

ge
av

an
ce

er
d

e
fu

n
ct

ie
s

m
o

d
u

le
s 

en
 li

st
co

m
p

re
h

en
si

o
n

s

ve
rz

am
el

in
ge

n
en

 
d

ic
ti

o
n

ar
ie

s

te
ks

tb
es

ta
n

d
en

o
b

je
ct

ge
ri

ch
t

p
ro

gr
am

m
er

en

o
b

je
ct

ge
ri

ch
t

p
ro

gr
am

m
er

en

ve
rz

am
el

in
ge

n
en

 
d

ic
ti

o
n

ar
ie

s

te
ks

tb
es

ta
n

d
en

o
b

je
ct

ge
ri

ch
t

p
ro

gr
am

m
er

en

h
an

d
b

o
ek

C
H

8

h
an

d
b

o
ek

C
H

1
1

h
an

d
b

o
ek

C
H

1
2

h
an

d
b

o
ek

C
H

1
3

st
ri

n
gs

b
as

is
p

ri
n

ci
p

es
p

ro
gr

am
m

er
en

ex
p

re
ss

ie
s 

en
 

st
at

em
en

ts
h

an
d

b
o

ek
C

H
1

h
an

d
b

o
ek

C
H

7

h
an

d
b

o
ek

C
H

7

h
an

d
b

o
ek

C
H

7

h
an

d
b

o
ek

C
H

9

h
an

d
b

o
ek

C
H

1
0

h
an

d
b

o
ek

C
H

1
4

o
b

je
ct

ge
ri

ch
t

p
ro

gr
am

m
er

en

fu
n

ct
ie

s
lij

st
en

en
 t

u
p

le
s



Trek de blaadjes witlof los, was ze goed en slinger ze 
droog. Ontdoe de appels van het klokhuis en snijd 
ze in lucifertjes. Ontdoe de peren van het klokhuis 
en snijd ze in achten.

Als ze nog niet helemaal rijp zijn kun je ze even in 
een gloeiend hete grillpan leggen tot ze een beetje 
geschroeid zijn, maar als ze perfect rijp zijn kun je ze 
gewoon zo met de blaadjes witlof, appel en het 
grootste deel van de tuinkruiden in een kom doen. 

Meng voor de dressing de blauwe kaas, crème 
fraîche (zie p. 517), olijfolie, ciderazijn en 6 eetlepels 
water ongeveer 15 seconden in een blender. Proef 
de dressing om te controleren of hij net dat extra 
zuurtje heeft om het bittere van de blaadjes witlof 
te compenseren en breng hem zo nodig op smaak.

Giet driekwart van de dressing over de salade en 
hussel goed - ik pleeg de dressing met mijn handen 
door salades te mengen. Verdeel de salade over vier 
borden en strooi de rest van de kruiden erover. 
Sprenkel er ook nog een beetje extra dressing en 
een paar druppels olijfolie over. Het is ook erg lekker 
als je er nog een paar walnoten over verkruimelt.

Salade van peer en appel met witlof

▪ stronken witlof (als het even kan zowel rode als witte)

▪ 2 goede handappelen

▪ 2 peren

▪ een handvol verse zachte tuinkruiden (kervel, dragon, 
peterselie - kies er eentje of gebruik een mix), 
gesnipperd of grofgehakt

▪ 50 g pittige blauwschimmel kaas

▪ 50 g crème fraîche

▪ 5 eetlepels olijfolie, plus een scheutje

▪ 4 eetlepels ciderazijn

▪ walnoten, desgewenst



Controlestructuren

statement statement statement

sequentie

statement

statement

voorwaarde statement

voorwaardelijke opdracht (selectie, sprong)



Controlestructuren

repetitieve opdracht (lus, herhaling, iteratie)

statement

voorwaarde

functie (methode)

functie

functie



Controlestructuren

• voorwaardelijke opdrachten

• repetitieve opdrachten

• functies



statement

statement

voorwaarde statement

voorwaardelijke opdracht (selectie, sprong)

Controlestructuren

• voorwaardelijke opdrachten

• repetitieve opdrachten

• functies



Voorwaardelijk uitvoeren

voorwaarde

statements1

statements2

True

False

if booleaanse expressie:

statements

syntaxis

if x > 0:

print('x is positief')

voorbeeld



Pass statement

• aantal statements in body van if statement is onbegrensd

➢ er moet er minstens één staan

➢ body "zonder statements" is soms handig

▪ bv. als pas later broncode zal aangevuld worden

➢ pass statement

▪ statement dat verder niets doet

if booleaanse expressie:

statements



Pass statement

• aantal statements in body van if statement is onbegrensd

➢ er moet er minstens één staan

➢ body "zonder statements" is soms handig

▪ bv. als pas later broncode zal aangevuld worden

➢ pass statement

▪ statement dat verder niets doet

if True:      # dit is altijd waar

pass # altijd uitgevoerd, maar doet niets



Modulorekenen

>>> quotient = 7 // 3

>>> print(quotient)

2

>>> rest = 7 % 3

>>> print(rest)

1

• modulo operator (%)

➢ werkt zowel op integers als floats

➢ rest na gehele deling van eerste door tweede operand



Modulorekenen

>>> x = 18; y = 3; z = 1234

>>> x % y == 0

True

>>> z % 10          # eenheden

4

>>> z % 100         # tientallen

34

• modulo operator (%)

➢ werkt zowel op integers als floats

➢ rest na gehele deling van eerste door tweede operand

• handige operator om testen uit te voeren

➢ nagaan of x deelbaar is door y

➢ bepaal cijfers aan rechterkant van integer



Booleaanse waarden

• gegevenstype bool

➢ stelt waarden waar (True) en onwaar (False) voor

▪ case sensitive

➢ genoemd naar Britse wiskundige George Boole

▪ grondlegger van de Booleaanse algebra

>>> type(True)

<class 'bool'>

>>> type(False)

<class 'bool'>

>>> type(true)

Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", line 1, in <module>

NameError: name 'true' is not defined



Booleaanse expressies

• Booleaanse expressie

➢ expressie die Booleaanse waarde oplevert

➢ operator == vergelijkt twee waarden

▪ levert Booleaanse waarde op

▪ voorbeeld van vergelijkingsoperator

>>> 5 == 5

True

>>> 5 == 6

False

>>> x = (5 == 5)

>>> print(x)

True



Vergelijkingsoperatoren

operator betekenis

x == y is gelijk aan

x != y is verschillend van

x < y is kleiner dan

x > y is groter dan

x <= y is kleiner dan of gelijk aan

x >= y is groter dan of gelijk aan



Logische operatoren

True False

False False

True

False

True Falseand

conjunctie

False
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not
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True False
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disjunctie





Logische operatoren

operator benaming betekenis

and conjunctie levert True op als beide voorwaarden waar 
zijn, en False in alle andere gevallen

or disjunctie levert False op als beide voorwaarden 
onwaar zijn, en True in alle andere gevallen

not negatie Zet False om in True, en True in False



Logische operatoren

operator benaming betekenis

and conjunctie levert True op als beide voorwaarden waar 
zijn, en False in alle andere gevallen

or disjunctie levert False op als beide voorwaarden 
onwaar zijn, en True in alle andere gevallen

not negatie Zet False om in True, en True in False

>>> leeftijd = 12

>>> if leeftijd >= 6 and leeftijd <= 18:

...     print('Je bent schoolplichtig!!')

...

Je bent schoolplichtig!!



Logische operatoren

operator benaming betekenis

and conjunctie levert True op als beide voorwaarden waar 
zijn, en False in alle andere gevallen

or disjunctie levert False op als beide voorwaarden 
onwaar zijn, en True in alle andere gevallen

not negatie Zet False om in True, en True in False

>>> leeftijd = 12

>>> if 6 <= leeftijd <= 18:

...     print('Je bent schoolplichtig!!')

...

Je bent schoolplichtig!!



Logische operatoren

operator benaming betekenis

and conjunctie levert True op als beide voorwaarden waar 
zijn, en False in alle andere gevallen

or disjunctie levert False op als beide voorwaarden 
onwaar zijn, en True in alle andere gevallen

not negatie Zet False om in True, en True in False

>>> vandaag = 'zaterdag'

>>> if vandaag == 'zaterdag' or vandaag == 'zondag':

... print('Het is weekend!!')

...

Het is weekend!!



Logische operatoren

operator benaming betekenis

and conjunctie levert True op als beide voorwaarden waar 
zijn, en False in alle andere gevallen

or disjunctie levert False op als beide voorwaarden 
onwaar zijn, en True in alle andere gevallen

not negatie Zet False om in True, en True in False

>>> vandaag = 'zaterdag'

>>> if vandaag in {'zaterdag', 'zondag'}:

... print('Het is weekend!!')

...

Het is weekend!!



Logische operatoren

operator benaming betekenis

and conjunctie levert True op als beide voorwaarden waar 
zijn, en False in alle andere gevallen

or disjunctie levert False op als beide voorwaarden 
onwaar zijn, en True in alle andere gevallen

not negatie Zet False om in True, en True in False

>>> vandaag = 'dinsdag'

>>> if not(vandaag == 'zaterdag' or vandaag == 'zondag'):

... print('Vandaag is er les!!')

...

Vandaag is er les!!



Logische operatoren

>>> vandaag = 'dinsdag'

>>> if vandaag != 'zaterdag' and vandaag != 'zondag':

... print('Vandaag is er les!!')

...

Vandaag is er les!!

operator benaming betekenis

and conjunctie levert True op als beide voorwaarden waar 
zijn, en False in alle andere gevallen

or disjunctie levert False op als beide voorwaarden 
onwaar zijn, en True in alle andere gevallen

not negatie Zet False om in True, en True in False



Logische operatoren

>>> vandaag = 'dinsdag'

>>> if vandaag not in {'zaterdag', 'zondag'}:

... print('Vandaag is er les!!')

...

Vandaag is er les!!

operator benaming betekenis

and conjunctie levert True op als beide voorwaarden waar 
zijn, en False in alle andere gevallen

or disjunctie levert False op als beide voorwaarden 
onwaar zijn, en True in alle andere gevallen

not negatie Zet False om in True, en True in False



Logische operatoren

>>> vandaag = 'dinsdag'

>>> if not vandaag in {'zaterdag', 'zondag'}:

... print('Vandaag is er les!!')

...

Vandaag is er les!!

operator benaming betekenis

and conjunctie levert True op als beide voorwaarden waar 
zijn, en False in alle andere gevallen

or disjunctie levert False op als beide voorwaarden 
onwaar zijn, en True in alle andere gevallen

not negatie Zet False om in True, en True in False



Alternatieve uitvoering

voorwaarde

statements1

statements3

True

statements2

False

if booleaanse expressie:

statements1

else:

statements2

syntaxis



Alternatieve uitvoering

if booleaanse expressie:statements1else:statements2

if booleaanse expressie:

statements1

else:

statements2

syntaxis

>>> x = 4

>>> if x % 2 != 0:

... print(f'{x} is oneven')

... else:

... print(f'{x} is even')

...

4 is even

../les03/les3.doc


Alternatieve uitvoering

if booleaanse expressie:

statements1

else:

statements2

syntaxis

>>> x = 4

>>> if x % 2:

... print(f'{x} is oneven')

... else:

... print(f'{x} is even')

...

4 is even



# bepaal kleinste van twee gegeven getallen

x = float(input('Geef een getal: '))

y = float(input('Geef nog een getal: '))

if x < y:

    kleinste = x

else:

    kleinste = y

print(f'Het kleinste getal is {kleinste}')

voorwaarde

statements1

statements3

True

statements2

False

$ python3 kleinste.py

Geef een getal: 3.12

Geef nog een getal: 7.83

Het kleinste getal is 3.12

kl
ei

n
st

e.
p

y

Wat zal er gebeuren als x
en y gelijk zijn aan elkaar ?

Alternatieve uitvoering



Geketende voorwaarden

voorwaarde1

statements1

True False

statements4

statements



statementsstatements

Geketende voorwaarden

voorwaarde1

statements1

True False

statements4

voorwaarde2
True False

statements4

statements3statements2

statements



voorwaarde1

statements1

True False

voorwaarde2

statements2

statements4

True

statements3

False

Geketende voorwaarden



lamp werkt
niet

steek lamp in 
stopcontact

vervang
peertje

koop nieuwe
lamp

peertje
opgebrand?

lamp in 
contact?

nee

ja

nee

ja

Geketende voorwaarden



voorwaarde1

statements1

True False

voorwaarde2

statements2

statements4

True

statements3

False

if booleaanse expressie:

statements

[elif booleaanse expressie:

statements]

[elif booleaanse expressie:

statements]

[else:

statements]

syntaxis

Geketende voorwaarden



Geketende voorwaarden

>>> x = 3; y = 4

>>> if x < y:

... print(f'{x} is kleiner dan {y}')

... elif x > y:

... print(f'{x} is groter dan {y}')

... else:

... print(f'{x} en {y} zijn gelijk')

...

3 is kleiner dan 4



BMI

https://dodona.be/nl/exercises/1228419728/


BMI

# persoonsgegevens inlezen

gewicht = int(input('Geef je gewicht in kilogram: '))

lengte = int(input('Geef je lengte in centimeter: '))

# BMI berekenen

BMI = gewicht / (lengte / 100) ** 2      # 2x reële deling

# BMI interpreteren

if BMI < 18:

interpretatie = 'ondergewicht'

elif BMI < 25:

interpretatie = 'normaal gewicht'

elif BMI < 27:

interpretatie = 'licht overgewicht'

elif BMI < 30:

interpretatie = 'matig overgewicht'

elif BMI < 40:

interpretatie = 'ernstig overgewicht'

else:

interpretatie = 'ziekelijk overgewicht'

# interpretatie uitschrijven

print('Een persoon van', gewicht, 'kg met een lengte van', lengte,

'cm heeft', interpretatie + '.')

B
M

I.
p

y http://www.mathworks.com/matlabcentral/fx_files/27297/1/video.jpg

video

http://www.youtube.com/watch?v=RkZsQOUwAP8
http://www.youtube.com/watch?v=RkZsQOUwAP8


Geneste voorwaarden

>>> x = 3; y = 4

>>> if x == y:

...     print(f'{x} en {y} zijn gelijk')

... else:

...     if x < y:

...         print(f'{x} is kleiner dan {y}')

...     else:

...         print(f'{x} is groter dan {y}')

...

3 is kleiner dan 4

voorwaarde1

statements1

True False

voorwaarde2

statements2

statements4

True

statements3

False



Geneste voorwaarden

>>> x = 3; y = 4

>>> if x == y:

...     print(f'{x} en {y} zijn gelijk')

... else:

...     if x < y:

...         print(f'{x} is kleiner dan {y}')

...     else:

...         print(f'{x} is groter dan {y}')

...

3 is kleiner dan 4

• structuur wordt duidelijk aangegeven via insprongen

➢ geneste voorwaarden zijn al snel moeilijk te lezen

➢ goed idee om ze te proberen vermijden indien mogelijk



Geneste voorwaarden

if 0 <= x:

if x < 10:

print(f'{x} is positief getal van 1 cijfer.')

• structuur wordt duidelijk aangegeven via insprongen

➢ geneste voorwaarden zijn al snel moeilijk te lezen

➢ goed idee om ze te proberen vermijden indien mogelijk

▪ hiervoor kunnen vaak logische operatoren gebruikt worden



Geneste voorwaarden

if 0 <= x and x < 10:

print(f'{x} is positief getal van 1 cijfer.')

• structuur wordt duidelijk aangegeven via insprongen

➢ geneste voorwaarden zijn al snel moeilijk te lezen

➢ goed idee om ze te proberen vermijden indien mogelijk

▪ hiervoor kunnen vaak logische operatoren gebruikt worden



Geneste voorwaarden

if 0 <= x < 10:

print(f'{x} is positief getal van 1 cijfer.')

• structuur wordt duidelijk aangegeven via insprongen

➢ geneste voorwaarden zijn al snel moeilijk te lezen

➢ goed idee om ze te proberen vermijden indien mogelijk

▪ hiervoor kunnen vaak logische operatoren gebruikt worden



Python syntaxisregels

if voorwaarde1:               # begin van eerste if

if voorwaarde2:               # begin van tweede if

if voorwaarde3:               # begin van derde if

statements1

elif voorwaarde4:             # elif bij derde if

statements2

else:                         # else bij derde if

statements3

                              # einde van derde if

else:                         # else bij tweede if

if voorwaarde5:               # begin van vierde if

statements4

                              # einde van vierde if

                              # einde van tweede if

else:                         # else bij eerste if

statements5

                              # einde van eerste if

spaghetti
code



Python syntaxisregels

if voorwaarde1:               # begin van eerste if

    if voorwaarde2:           # begin van tweede if

        if voorwaarde3:       # begin van derde if

            statements1

        elif voorwaarde4:     # elif bij derde if

            statements2

        else:                 # else bij derde if

            statements3

                              # einde van derde if

    else:                     # else bij tweede if

        if voorwaarde5:       # begin van vierde if

            statements4

                              # einde van vierde if

                              # einde van tweede if

else:                         # else bij eerste if

    statements5

                              # einde van eerste if



Programmeren met stijl

stijlregel

Python Style Guide (PEP8) beveelt 4 spaties
aan als insprong, en zeker geen tabs

https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/


Python syntaxisregels

if voorwaarde1:               # begin van eerste if

    if voorwaarde2:           # begin van tweede if

        if voorwaarde3:       # begin van derde if

            statements1

        elif voorwaarde4:     # elif bij derde if

            statements2

        else:                 # else bij derde if

            statements3

                              # einde van derde if

    else:                     # else bij tweede if

        if voorwaarde5:       # begin van vierde if

            statements4

                              # einde van vierde if

                              # einde van tweede if

else:                         # else bij eerste if

    statements5

                              # einde van eerste if



Python syntaxisregels

if voorwaarde1:               # begin van eerste if

    if voorwaarde2:           # begin van tweede if

        if voorwaarde3:       # begin van derde if

            statements1

        elif voorwaarde4:     # elif bij derde if

            statements2

        else:                 # else bij derde if

            statements3

    else:                     # else bij tweede if

        if voorwaarde5:       # begin van vierde if

            statements4

else:                         # else bij eerste if

    statements5



Babysit

opgave

Een babysitter rekent €2 per uur tussen 18:00 en 21:30, 
en €4 per uur tussen 21:30 en middernacht. Ze wil niet 

babysitten vóór 18:00 en ook niet na middernacht.

https://dodona.be/nl/exercises/1797346540/


Babysit

18:00 24:0021:30t1 t2

scenario 1
u1 u2

u1 u2
scenario 3

u1 u2
scenario 2

u1 u2
ongeldige invoer



Babysit

# tijdstippen inlezen

u1 = int(input())

m1 = int(input())

u2 = int(input())

m2 = int(input())

# tijdstippen omzetten naar uren (sinds middernacht)

u1 = u1 + m1 / 60  # let op: reële deling

u2 = u2 + m2 / 60 

u1800 = 18.0                # 18:00 in uren sinds middernacht

u2130 = 21.5                # 21:30 in uren sinds middernacht

if u1 < u1800 or u2 < u1:

    print('ongeldige invoer')

else:

    # bereken aantal uren gebabysit voor (t1) en na (t2) 21:30

    if u2 < u2130:          # scenario 1

        t1 = u2 - u1

        t2 = 0.0

    elif u1 < u2130:        # scenario 2

        t1 = u2130 - u1

        t2 = u2 - u2130

    else:                   # scenario 3

        t2 = u2 - u1

        t1 = 0.0

    # bereken totaal verdiende bedrag

    print(2 * t1 + 4 * t2)

b
ab

ys
it

1
.p

y
http://www.mathworks.com/matlabcentral/fx_files/27297/1/video.jpg

video

https://www.youtube.com/watch?v=5e165na9T5M
https://www.youtube.com/watch?v=5e165na9T5M


Babysit

# tijdstippen inlezen

u1 = int(input())

m1 = int(input())

u2 = int(input())

m2 = int(input())

# tijdstippen omzetten naar uren (sinds middernacht)

u1 = u1 + m1 / 60  # let op: reële deling

u2 = u2 + m2 / 60  

u1800 = 18.0                # 18:00 in uren sinds middernacht

u2130 = 21.5                # 21:30 in uren sinds middernacht

if u1 < u1800 or u2 < u1:

    print('ongeldige invoer')

else:

    # bereken aantal uren gebabysit voor (t1) en na (t2) 21:30

 t1 = max(0, min(u2130, u2) - u1)

t2 = max(0, u2 - max(u2130, u1))

    # bereken totaal verdiende bedrag

    print(2 * t1 + 4 * t2)
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http://www.mathworks.com/matlabcentral/fx_files/27297/1/video.jpg

video

https://www.youtube.com/watch?v=5e165na9T5M
https://www.youtube.com/watch?v=5e165na9T5M


Botsing

opgave

Bepaal of twee rechthoeken
al dan niet overlappen.

https://dodona.be/nl/exercises/1301141031/


Botsing

geen botsing

botsing



Botsing

(ax, ay)

(bx, by)

(cx, cy)

(dx, dy)

ax, bx = min(ax, bx), max(ax, bx)



Botsing

(ax, ay)

(bx, by)

(cx, cy)

(dx, dy)

ax, bx = min(ax, bx), max(ax, bx)

(ax, ay)

(bx, by)



Botsing

ax bx

Wanneer overlapt dit lijnstuk met het lijnstuk cx,dx ?

cx

dx

cx dx

ax < cx < bx

ax < dx < bx

cx <= ax < bx <= dx

or

or



Botsing

ax bx

Wanneer overlapt dit niet lijnstuk met het lijnstuk cx,dx ?

cx dx

dx <= ax

bx <= cx

not(dx <= ax or bx <= cx)

or

cx dx

dx > ax and bx > cx



Botsing

# diametraal overstaande punten van twee rechthoeken inlezen

ax, ay = int(input()), int(input())

bx, by = int(input()), int(input())

cx, cy = int(input()), int(input())

dx, dy = int(input()), int(input())

# neem telkens linkeronderhoek en rechterbovenhoek

ax, bx = min(ax, bx), max(ax, bx)

ay, by = min(ay, by), max(ay, by)

cx, dx = min(cx, dx), max(cx, dx)

cy, dy = min(cy, dy), max(cy, dy)

# nagaan of rechthoeken horizontaal en verticaal overlappen

horizontaal = ax < dx and cx < bx

verticaal = ay < dy and cy < by

# nagaan of rechthoeken al dan niet overlappen

if horizontaal and verticaal:

print('botsing')

else:

print('geen botsing')
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Botsing

# diametraal overstaande punten van twee rechthoeken inlezen

ax, ay = int(input()), int(input())

bx, by = int(input()), int(input())

cx, cy = int(input()), int(input())

dx, dy = int(input()), int(input())

# neem telkens linkeronderhoek en rechterbovenhoek

ax, bx = min(ax, bx), max(ax, bx)

ay, by = min(ay, by), max(ay, by)

cx, dx = min(cx, dx), max(cx, dx)

cy, dy = min(cy, dy), max(cy, dy)

# nagaan of rechthoeken horizontaal en verticaal overlappen

horizontaal = ax < dx and cx < bx

verticaal = ay < dy and cy < by

# nagaan of rechthoeken al dan niet overlappen

print('botsing' if horizontaal and verticaal else 'geen botsing')

b
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Huiswerk (volgende les)

• handboek: lees hoofdstuk 2 (controlestructuren)

• bekijk videohandleidingen

➢ broncode debuggen

➢ werken met floating point getallen

➢ BMI (uitgewerkt voorbeeld)

➢ Babysit (uitgewerkt voorbeeld)

http://www.youtube.com/watch?v=o1MzyAro9m8
http://www.youtube.com/watch?v=IeN3TlC9lxM
https://dodona.be/nl/exercises/1228419728/
https://dodona.be/nl/exercises/1797346540/


Huiswerk (werkcolleges)

• opgelegde oefeningen reeks 02 afwerken

(deadline dinsdag 7 oktober 2025, 22:00)

➢ ISBN (video)

➢ Reynoldsgetal

➢ Blad, steen en schaar

➢ Seizoenen

➢ Trilateratie

➢ Darts

http://www.mathworks.com/matlabcentral/fx_files/27297/1/video.jpg

video

https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58573/activities/182880102/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58573/activities/387716745/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58573/activities/412723997/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58573/activities/1800551125/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58573/activities/325610135/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58573/activities/960794524/
http://www.youtube.com/watch?v=LGFGRpEsL9g
http://www.youtube.com/watch?v=LGFGRpEsL9g


Vragen of opmerkingen?



The sky is the limit …

"What I hear I forget.
What I see I remember.

What I do I understand."

⎯ Confucius

Confucius

551-479BC
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