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Controlestructuren

statement statement statement

sequentie

statement

statement

voorwaarde statement

voorwaardelijke opdracht (selectie, sprong)
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Controlestructuren

repetitieve opdracht (lus, herhaling, iteratie)

statement

voorwaarde

functie (methode)

functie

functie
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Controlestructuren

• voorwaardelijke opdrachten

• repetitieve opdrachten

• functies
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Controlestructuren

• voorwaardelijke opdrachten

• repetitieve opdrachten

• functies

repetitieve opdracht (herhaling, iteratie)

statement

voorwaarde
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Meervoudige toekenning

namen (namespace) objecten (werkgeheugen)

bruce

verwijzingen

5

int

7

int

bruce = 5

print(bruce, end=' ')

bruce = 7

print(bruce)

to
ek

en
n

in
g.

p
y

$ python3 toekenning.py

5

$

  7
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Variabelen updaten

• toekenningsopdracht (=)

➢ eerst wordt expressie in rechterlid geëvalueerd

➢ daarna wordt resultaat toegekend aan naam in linkerlid

➢ hierdoor kan nieuwe waarde van variabele berekend 

worden aan de hand van oude waarde van die variabele

>>> x = x + 1

Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", line 1, in <module>

NameError: name 'x' is not defined

>>> x = 0

>>> x = x + 1

>>> print(x)

1

xubuntu_logo
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Repetitieve opdrachten

• repetitieve opdracht (controlelus): 

➢ controlestructuur die aantal instructies na elkaar uitvoert

en terugspringt naar beginpunt nadat laatste instructie is 

uitgevoerd

➢ elke cyclus waarin instructies van controlelus uitgevoerd 

worden, wordt een iteratie genoemd

• gebruik

➢ manipulatie van grote hoeveelheid gegevens

▪ bv. verwerking meetresultaten in tabelvorm

➢ stapsgewijs (iteratief) berekenen van resultaat

▪ bv. berekenen van reekssom

▪ bv. berekenen gemiddelde van reeks gegevens

xubuntu_logo
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False

True

statements

if

voorwaarde

While loop

False

True

while

voorwaarde

statements
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while booleaanse expressie:    statements

while booleaanse expressie:

statements

syntaxis
if booleaanse expressie:    statements

if booleaanse expressie:

statements

syntaxis

../les03/les3.doc
../les03/les3.doc
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False
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statements

if

voorwaarde

While loop

False

True

while

voorwaarde

statements
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while booleaanse expressie:    statements

while booleaanse expressie:

statements

syntaxis
if booleaanse expressie:    statements

if booleaanse expressie:

statements

syntaxis

False

True

statements

if

voorwaarde

False

True

while

voorwaarde

statements

../les03/les3.doc
../les03/les3.doc
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While loop
xubuntu_logo

while booleaanse expressie:    statements

while booleaanse expressie:

statements

syntaxis

n = 10

while n > 0:

print(n)

n = n - 1

print('Ignition!')

voorbeeld

co
u

n
td

o
w

n
.p

y

False

True

while

voorwaarde

statements

../les03/les3.doc
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While loop

False

True

while

voorwaarde

statements

xubuntu_logo

while booleaanse expressie:    statements

while booleaanse expressie:

statements

syntaxis

• uitvoeren van while statement

1. evalueer voorwaarde

▪ Booleaanse expressie: True of False

2. voorwaarde is onwaar (False)

▪ verlaat while statement

▪ gaat verder met uitvoeren

van eerstvolgende statement

3. voorwaarde is waar (True)

▪ voer statements in body uit

▪ ga terug naar stap 1

../les03/les3.doc
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Oneindige lus

tip

body van de lus moet de waarde van één of meer
variabelen veranderen, zodat de voorwaarde finaal

onwaar wordt en de lus beëindigd; anders blijft
de lus zichzelf eeuwig herhalen (oneindige lus)

https://dodona.be/nl/exercises/454607489/
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Aantal cijfers

n = int(input('Geef een getal: '))

m = n                  # waarde van n onthouden

aantal = 0             # teller initializeren

while m:

aantal = aantal + 1

m = m // 10

print(f'{n} heeft {aantal} cijfers.')

aa
n

ta
l_

ci
jf

er
s.

p
y
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Aantal oneven cijfers

n = int(input('Geef een getal: '))

m = n                  # waarde van n onthouden

aantal = 0             # teller initializeren

while m:

cijfer = m % 10    # laatste cijfer opzoeken

if cijfer % 2:

aantal = aantal + 1

m = m // 10        # laatste cijfer verwijderen

print(f'{n} heeft {aantal} oneven cijfers.')

aa
n

ta
l_

o
n

ev
en

_c
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s.

p
y
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Syntactic sugar

• verkorte syntaxis voor verhogen van variabele: +=

➢ increment hoeft niet 1 te zijn

>>> aantal = 0

>>> aantal += 1

>>> aantal

1

>>> aantal += 1

>>> aantal

2

>>> aantal += 5

>>> aantal

7

xubuntu_logo
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Syntactic sugar

• verkorte syntaxis voor verhogen van variabele: +=

➢ increment hoeft niet 1 te zijn

➢ analoge andere afkortingen: -=, *=, /=, //= en %=

>>> aantal = 2

>>> aantal *= 5

>>> aantal

10

>>> aantal -= 4

>>> aantal

6

>>> aantal //= 2

>>> aantal

3

>>> aantal %= 2

>>> aantal

1

xubuntu_logo
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Tabellen
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n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

Tabellen

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000
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Tabellen

# machten van 1 tem 10 uitschrijven

print(1, end=' ')

print(1 ** 2, end=' ')

print(1 ** 3)

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000
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Tabellen

# machten van 1 tem 10 uitschrijven

print(1, 1 ** 2, 1 ** 3)

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000



xubuntu_logo

Tabellen

# machten van 1 tem 10 uitschrijven

print(1, '\t', 1 ** 2, '\t', 1 ** 3)

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000
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# machten van 1 tem 10 uitschrijven

print(1, 1 ** 2, 1 ** 3, sep='\t')

print(2, 2 ** 2, 2 ** 3, sep='\t')

print(3, 3 ** 2, 3 ** 3, sep='\t')

print(4, 4 ** 2, 4 ** 3, sep='\t')

print(5, 5 ** 2, 5 ** 3, sep='\t')

print(6, 6 ** 2, 6 ** 3, sep='\t')

print(7, 7 ** 2, 7 ** 3, sep='\t')

print(8, 8 ** 2, 8 ** 3, sep='\t')

print(9, 9 ** 2, 9 ** 3, sep='\t')

print(10, 10 ** 2, 10 ** 3, sep='\t')

Tabellen

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000

code duplicatie (DRY)

https://nl.wikipedia.org/wiki/DRY_(programmeren)
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Tabellen

# machten van 1 tem 10 uitschrijven

n = 1

while n <= 10:

print(n, n ** 2, n ** 3, sep='\t')

n += 1

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000
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Tabellen

# machten van 1 tem 1000 uitschrijven

n = 1

while n <= 1000:

print(n, n ** 2, n ** 3, sep='\t')

n += 1

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000
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Tabellen

# machten van 1 tem 1000 uitschrijven

n = 1

while n <= 1000:

print(n, end='\t')

print(n ** 2, end='\t')

print(n ** 3)

n += 1
n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000
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Tabellen

# machten van 1 tem 1000 uitschrijven

n = 1

while n <= 1000:

print(n ** 1, end='\t')

print(n ** 2, end='\t')

print(n ** 3)

n += 1
n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000
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Tabellen

# machten van 1 tem 1000 uitschrijven

n = 1

while n <= 1000:

m = 1

while m <= 3:

print(n ** m, end='\t')

m += 1

print()

n += 1

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000
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Tabellen

# machten van 1 tem 1000 uitschrijven

n = 1

while n <= 1000:

m = 1

while m <= 10:

print(n ** m, end='\t')

m += 1

print()

n += 1

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000



xubuntu_logo

Vermenigvuldigingstabel

# 10 x 10 vermenigvuldigingstabel

n = 1

while n <= 10:

m = 1

while m <= 10:

print(n * m, end='\t')

m += 1

print()

n += 1

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
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Collectietypes
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Collectietypes

• collectietype: gegevenstype met waarden die zijn 

samengesteld uit waarden van andere gegevenstypes 

➢ string

➢ lijst

➢ tuple

➢ verzameling

xubuntu_logo

>>> s = 'spam'

>>> l = [2, 4, 6, 8, 10, 8, 6, 4, 2]

>>> t = ('b', 'a', 'n', 'a', 'a', 'n')

>>> v = {'b', 'a', 'n', 'a', 'a', 'n'}

>>> v

{'a', 'b', 'n'}
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Iteratoren

• iterator: object geassocieerd met collectietype dat gebruikt

wordt om stapsgewijs door elementen van collectie te lopen

xubuntu_logo

>>> s = 'spam'

>>> iterator = iter(s)

>>> next(iterator)

's'

>>> next(iterator)

'p'

>>> next(iterator)

'a'

>>> next(iterator)

'm'

>>> next(iterator)

Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", line 1, in <module>

StopIteration
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For loop

• iterator: object geassocieerd met collectietype dat gebruikt

wordt om stapsgewijs door elementen van collectie te lopen

• for loop

➢ gebruikt iterator om door elementen van collectie te lopen

➢ bij elke iteratie wordt volgende element aan variabele toegekend

xubuntu_logo

>>> woord = 'spam'

>>> for letter in woord:

...     print(letter)

...

s

p

a

m

>>>



xubuntu_logo

Range functie

• iterator van integers aanmaken

➢ range(n): 0, 1, …, n-1

➢ range(m, n): m, m+1, …, n-1

➢ range(m, n, p): m, m+p, …, m+kp

▪ waarbij voor k geldt dat m+kp < n ≤ m+(k+1)p

xubuntu_logo

>>> list(range(10))

[0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]

>>> list(range(3, 10))

[3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]

>>> list(range(3, 10, 2))

[3, 5, 7, 9]

>>> list(range(10, 0, -1))

[10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1]
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Tabel van machten

# machten van 1 tem 10 uitschrijven

for n in range(1, 11):

for m in range(1, 4):

print(n ** m, end='\t')

print()

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000
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Tabel van machten

# machten van 1 tem 10 uitschrijven

for n in range(10):

for m in range(3):

print((n + 1) ** (m + 1), end='\t')

print()

n n2 n3

1 1 1

2 4 8

3 9 27

4 16 64

5 25 125

6 36 216

7 49 343

8 64 512

9 81 729

10 100 1000
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Vermenigvuldigingstabel

# 10 x 10 vermenigvuldigingstabel

for n in range(10):

for m in range(10):

print((n + 1) * (m + 1), end='\t')

print()

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70

8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
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For of while ?
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For of while ?

• for-lussen:
➢ aantal iteraties ligt vast op ogenblik dat lus gestart wordt

➢ overlopen van elementen van collectie-object (iterator)

• while-lussen:
➢ elke iteratie heeft een geassocieerde voorwaarde die 

bepaalt of een nieuwe iteratie zal opgestart worden
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For of while ?

F1 wedstrijd duurt

vast aantal ronden

MTX wedstrijd duurt 

20 minuten (+ 2 ronden)

for while
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Huiswerk (volgende les)

• handboek: lees hoofdstukken 2 en 3

• voorbeeldopgaven volgende les

➢ Verjaardagsparadox

➢ Vermoeden van Collatz

https://dodona.be/nl/exercises/1713485389/
https://dodona.be/nl/exercises/454607489/
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Huiswerk (werkcolleges)

• opgelegde oefeningen reeks 03 afwerken

(deadline dinsdag 14 oktober 2025, 22:00)

➢ ISBN (demo)

➢ Chaos

➢ Duitse tanks

➢ Apen en kokosnoten

➢ Pythagorese drietallen

➢ Lifters

http://www.mathworks.com/matlabcentral/fx_files/27297/1/video.jpg

video

https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58574/activities/1898834779/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58574/activities/1303919335/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58574/activities/1100982831/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58574/activities/654951832/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58574/activities/683768040/
https://dodona.be/nl/courses/5090/series/58574/activities/1432498809/
http://www.youtube.com/watch?v=k8oPGJrTg2w
http://www.youtube.com/watch?v=k8oPGJrTg2w
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Vragen of opmerkingen?
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The sky is the limit …

"Bis repetita placent"

⎯ Horatius, Ars Poetica 365

Horatius

65-8BC
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