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OOP karakteristieken
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Klassen en instanties

objecten (computergeheugen)

92

|
) ‘

~

namespace

Auto

voertuig

Auto

class Auto:
def toonWielen (self):

print ('# wielen:',

self .wielen)

voertuig = Auto()

class

merk
'Audi’

wielen

type voertuig.merk = 'Audi'
__pame__ voertuig.wielen =
'Auto’
> oommiclen voertuig.toonWielen() 4
<method>
wielen
//ik\ \\\\\\\\\\\\\\\\\
Auto Y/ Auto N Auto Auto
\ N~
__class___ __class___ __class___ __class___
merk merk merk merk
'Ferrari' 'Ferrari' 'Ford' 'Ford'
wielen wielen wielen wielen




Klassen en instanties

objecten (computergeheugen)

type

name
'Auto’

p W namespace
Auto
voertuig
N
|
*\l
'- : Auto
L S
~} __class___
merk
'Audi’

A 4

toonWielen
<method>

wielen

class Auto:
wielen =
def toonWielen (self):

print ('# wielen:',
self .wielen)

voertuig = Auto()
voertuig.merk = 'Audi'

voertuig.toonWielen() 4




Klassen en instanties

objecten (computergeheugen)

namespace

Auto

voertuig

type

name
'Auto’

Auto

class

merk
'Audi’

wielen

\ 4

toonWielen
<method>

wielen

class Auto:

wielen

def toonWielen (self):

print ('# wielen:',

self .wielen)

voertuig = Auto()

voertuig.merk = 'Audi'

voertuig.wielen =

voertuig. toonWielen ()
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Romeins rekenen

AL = 40
L=350
LX = 60
LXX =70
LXXX = 80
XC=90
C =100
D =500
M = 1000

LUCKY COWS
ORINKE MILk

|
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https://dodona.be/nl/exercises/995728649/

Klassen en instanties

objecten (computergeheugen)

namespace

Auto

voertuig

type

name
'Auto’

Auto

class

merk
'Audi’

wielen

\ 4

toonWielen
<method>

wielen

class Auto:

wielen

def toonWielen (self):

print ('# wielen:',

self .wielen)

voertuig = Auto()

voertuig.merk = 'Audi'

voertuig.wielen =

voertuig. toonWielen ()

5

k‘

J 1
\(’




Overerving

objecten (computergeheugen)

A 4

type

name
'Voertuig'

toonWielen
<method>

type

bases

Auto

class

merk
'Audi’

A 4

name
'Auto’

wielen

class Voertuig:
def toonWielen (self):
print('# wielen:'

self .wielen)

class Auto (Voertuig):

wielen =

voertuig = Auto()
voertuig.merk = 'Audi'

voertuig. toonWielen ()

4
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' Overervmg

f, , objecten (computergeheugen)
A
If’ type type
name class Voertuig(object):
:bjecF < __bases ]
def toonWielen (self):
_lnlt_ N _name_ . i
<method> " 'Voertuig' prlnt ( ! # wielen:' -
__str toonWielen self. Wielen)
<method> <method> |
. |
class Auto (Voertuig): |
; type wielen = |
__bases .
R voertuig = Auto()
name
“Tauto' voertuig.merk = 'Audi'
wielen voertuig.toonWielen () 4
1'* 7
\ Auto /
(1
~j __class___ > )
‘ merk ‘. (’
'Audi’ .
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Python 2.x

onderscheid tussen 'new style' en 'old style' klassen

Klassen: ‘new style’ vs ‘old style?

verschil zit enkel in geavanceerde (technische) details

class Punt: 0(0{ class Punt(object): new
pass Stg(@ pass Stg(@
Python 3.x

geen onderscheid tussen 'new style' en 'old style' klassen

class Punt:

pass

new
style

class Punt(object): new
pass style
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Overerving

objecten (computergeheugen)

%

type

__name
'object'’

__init
<method>

str

<method>

Auto

class

merk
'Audi’

type
__bases
name
> o o <«
'Voertuig!'
toonWielen
<method> '
type type type
__bases — __bases — __bases
g __name __name __name
'Auto’ 'Trein' 'Tweewieler'
wielen wielen
A A
.
type type type type :
__bases __bases __bases __bases
name __name___ name __name
"Ford' 'Ferrari' 'Fiets' 'Motorfiets'
merk merk
'Ford' 'Ferrari'




Overerving

class Voertuig:

"basisklasse voor voertuigen"

merk = 'onbekend'
wielen = None

def _ init (self, merk=None, wielen=None):
if merk is not None: self.merk = merk
if wielen is not None: self.wielen = wielen

def  str (self):
return 'Een {} van merk {} met {} wielen'.format(
self. class . name , self.merk, self.wielen)

def toonWielen (self):
if self.wielen is None:
print ('Onbekend aantal wielen')
else:

print (f'Aantal wielen: {self.wielen}')

class Auto (Voertuig):
wielen =

class Ford (Auto) :
merk = 'Ford'

class Ferrari (Auto) :
merk = 'Ferrari'

class Trein (Voertuig):
pass

class Tweewieler (Voertuigq) :
wielen =

class Motorfiets (Tweewieler) :
pass

class Fiets (Tweewieler):
pass

o
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% UNIVERSITEIT

GENT

4
>>> fiets = Fiets (merk='Merckx')
>>> fiets.merk
'Merckx'

>>> fiets.toonWielen ()

Aantal wielen: 2

>>> print(fiets)

Een Fiets van merk Merckx met 2 wielen




Overerving

class Voertuig:
"basisklasse voor voertuigen"

merk = 'onbekend'
wielen = None
def _ init (self, merk=None, wielen=None):

def

def toonWielen (self):

self .merk = merk
self .wielen =

if merk is not None:

if wielen is not None: wielen

__str (self):
return 'Een {} van merk {} met {} wielen'.format(
self. class . name , self.merk, self.wielen)

if self.wielen is None:
print ('Onbekend aantal wielen')
else:

print (f'Aantal wielen: {self.wielen}')

class Auto (Voertuig):
wielen =

class Ford (Auto) :
merk = 'Ford'

class Ferrari (Auto) :
merk = 'Ferrari'

class Trein (Voertuig):
pass

class Tweewieler (Voertuigq) :
wielen =

class Motorfiets (Tweewieler) :
pass

class Fiets (Tweewieler):
pass

o
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% UNIVERSITEIT

GENT
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>>> auto = Ferrari ()
>>> auto.merk
'Ferrari'

>>> auto.toonWielen ()

Aantal wielen: 4

>>> print (auto)

Een Ferrari van merk Ferrari met 4 wielen




Overerving

class Voertuig: class Auto (Voertuig): 'j

"basisklasse voor voertuigen" wielen =

merk = 'onbekend' class Ford (Auto) :

wielen = None merk = 'Ford'

def _ init (self, merk=None, wielen=None): class Ferrari (Auto) :
if merk is not None: self.merk = merk merk = 'Ferrari'

if wielen is not None: self.wielen = wielen
class Trein (Voertuig):

def  str (self): pass
return 'Een {} van merk {} met {} wielen'.format(

: self. class . name , self.merk, self.wielen) class Tweewieler (Voertuig) :
' — - - wielen =

def toonWielen (self):
J BNl wielen is None: class Motorfiets (Tweewieler) :

print ('Onbekend aantal wielen') pass

! else:

class Fiets (Tweewieler):

print (f'Aantal wielen: {self.wielen}') pass

* | 7
.
' >>> boot = Voertuig (merk='Ocean', wielen=0)
*} A >>> boot.merk
‘ 'Ocean'
‘ ITTTHE >>> boot.toonWielen ()
"»UNNER“THT Aantal wielen: 0
GENT >>> print (boot)
Een Voertuig van merk Ocean met 0 wielen






https://dodona.be/nl/exercises/1817517925/

Sushi hieérarchie

Sushi ’%
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b Futomaki Temaki Uramaki Gunkanmaki Temarizushi
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Sushi hiérarc

hie

objecten (computergeheugen)

type Sushi type

__bases class > __bases

—_name__ P ingredienten ) —name__ <

'Ingredient'’ D [Ingredient] 'Sushi'’
str L.
— - omschrijving
<method>
engels
<method>
type type
Ingredient __bases__ __bases__
__class___ _ name - > <
" 'Maki' b d '"Nigiri' D
_Jjapans
'sake'’ omschrijving omschrijving
_engels
'salmon'’
type type type type type
__bases __bases __bases — __bases __bases
name _name_ name _name_ _name_
'Futomaki' 'Temaki' 'Futomaki' 'Gunkanmaki' 'Temarizushi'
omschrijving omschrijving omschrijving omschrijving omschrijving
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Immuunsysteem

aspecifiek | .



https://dodona.be/nl/exercises/505435360/

Immuunsysteem

objects (main memory)

!” namespace
object

Organisme
organisme

‘

4

'(\

W

*.

set

\ 4

dict

type
__name
> 'object’ type
init
- - G— bases
<method> — —
_str__ __name
<method> 'Organisme'’
__init
" <method>
| | isResistent
" <method>
mutatie
<method>
Organisme
__class___
> aspecifiek
adaptief D> ‘

% UNIVERSITEIT
GENT S>>

organisme. isResistent (virus=99)
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Dominostenen

+--—+ +--—+ +-——+ +--—+

I I I I lo | lo |
I I | o | I I | o |

I I I I | ol | ol
+--—+ +--—+ +-——+ +--—+

+--—+
lo of

lo of
+--—+

+-——+
lo o]

lo o]
+-——+



https://dodona.be/nl/exercises/1751367082/

Quilten

QUITTE(2°W 2, /YR SQQUIBL (2, 25.. NN Quilt (2, 455 /Savtt||)

/| / - |\ /| /7 | - | \
G
+ G

+ | + | | | + | + | | | |
+ |\

draai

+ |\

Quilt (4, 2, "+\\H\\-|-/")

e 1



https://dodona.be/nl/exercises/1675101447/

- Huiswerk

lees hoofdstuk 12 in Python handboek
> bekijk sushi demo (oplossing op Ufora)

lees hoofdstuk 13 in Python handboek
> predator-prey demo

afwerken opgelegde oefeningen reeks 10

N > 2¢ evaluatie: 16 & 17 december 2024

* : > deadline: dinsdag 17 december 2024 o,
b
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2n of opmerkingen?
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%‘ The sky is the limit ...

"When a task cannot be partitioned because of
sequential constraints, the application of more
effort has no effect on the schedule.

The bearing of a child takes nine months, no
matter how many women are assigned.

Many software tasks have this characteristic
because of the sequential nature of debugging."

— Frederick P. Brooks, Jr.
The Mythical Man-Month
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